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MINISTERUL EDUCAŢIEI  AL REPUBLICII MOLDOVA 

UNIVERSITATEA DE STAT „BOGDAN PETRICEICU HASDEU” DIN CAHUL 
 

CONFIRMAT 
 

Ministerul Educaţiei  

al Republicii Moldova 
 

______________________ 

 

„____”__________ 2012 
 

 

Nr. de înregistrare _______ 

PLANUL DE ÎNVĂŢĂMÂNT 

PE ANI DE STUDII 

 
 

Facultatea: Economie, Informatică şi Matematică 

Domeniul general de studii: 14 Ştiinţe ale educaţiei 

Domeniul de formare profesională: 141 Educaţie şi formarea profesorilor 

Specialitatea dublă: 141.02/141.01 Informatică şi matematică 

Număr total de credite transferabile: 240 

Titlul obţinut: Licenţiat în ştiinţe ale educaţiei 

Baza admiterii: BAC, Colegiu, Studii superioare 

Durata studiilor: 4 ani  

Forma de învăţământ: cu frecvenţă la ZI 

APROBAT 

 

de Senatul USC 

    proces verbal nr._________  

din______________________ 

 

Preşedintele senatului USC, 

Rector_______________ A. Popa 

Doctor habilitat,  

conferenţiar universitar 

 

 

CALENDARUL UNIVERSITAR / GRAFICUL PROCESULUI DE STUDII 

 

Anul de studii 
Activităţi didactice Sesiuni de examene Practica Vacanţe 

sem.I sem.II Iarnă Vară  Iarnă Primăvară Vară 

I 

01.09-16.12 

(15 săptămâni) 

01.02-23.05 

(15 săptămâni) 

19.12-19.01 

(4 săptămâni) 

24.05-15.06 

(4 săptămâni) 

 31.12-08.01 

19.01-01.02 

(2 săptămâni) 

Pasti 

(1 săptămână) 

15.06-31.08 

(9 săptămâni) 

II 

01.09-16.12 

(15 săptămâni) 

01.02-23.05 

(15 săptămâni) 

19.12-19.01 

 (4 săptămâni) 

24.05-15.06  

(4 săptămâni) 

 31.12-08.01 

19.01-01.02 

 (2 săptămâni) 

Pasti 

(1 săptămână) 

15.06-31.08 

(9 săptămâni) 

III 

01.09-16.12 

(15 săptămâni) 

01.02-26.03 

(8 săptămâni) 

19.12-19.01 

(4 săptămâni) 

24.05-15.06 

(4 săptămâni) 

7.04-12.04 

(1 săptămână) 

13.04-23.05 

(6 săptămâni) 

31.12-08.01 

19.01-01.02 

 (2 săptămâni)  

Pasti 

(1 săptămână) 

15.06-31.08 

(9 săptămâni) 

IV 

01.09-19.11 

(11 săptămâni) 

01.02-09.03 

(6 săptămâni) 

19.12-19.01 

 (4 săptămâni) 

12.03-23.03 

(2 săptămâni) 

20.11-16.12 

(4 săptămâni) 

26.03-02.05 

(4,5 săptămâni) 

31.12-08.01 

 (2 săptămâni) 

Pasti 

(1 săptămână) 

 

 

 
Şef catedră                                                                                Decanul facultăţii                                                                                                                                               
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PLANUL DE ÎNVĂŢĂMÂNT 

la ciclul I (studii superioare de licenţă) 

 

 

ANUL I de STUDIU                                        SEMESTRUL I 

 

Cod Denumirea unităţii de curs 

Total ore 
Numărul de ore pe 

săptămână Forma de 

evaluare 

Nr. 

credite 
Total 

Contact 

direct 

Studiu 

individual 
C S L 

G.01.O.002 Tehnologii de Comunicare Informaţională 120 60 60 1 1 2 E 4 

G.01.O.003 Protecţia  muncii 30 30 0 Extracurricular V 0 

G.01.O.001 Limba străină I 120 60 60 0 4 0 E 4 

F.01.O.002 Psihologia Generală 90 45 45 2 1 0 E 3 

F.01.O.004 Analiza Matematică I 150 75 75 3 2 0 E 5 

F.01.O.016 Fizica 150 75 75 2 2 1 E 5 

F.01.O.006 Geometria Analitică I 180 90 90 4 2 0 E 6 

F.01.O.007 Informatică 90 45 45 1 1 1 E 3 

G.01.O.008 Educaţia fizică 30 30 0 Extracurricular V 0 

Total C. S. L. 13 12 2 7E, 2V 30 

 

 
 

 

ANUL I de STUDIU                                        SEMESTRUL II 

 

Cod Denumirea unităţii de curs 

Total ore 
Numărul de ore pe 

săptămână Forma de 

evaluare 

Nr. 

credite 
Total 

Contact 

direct 

Studiu 

individual 
C S L 

G.02.O.055 Protecţia civilă 30 30 0 Extracurricular V 0 

G.02.O.010 Limba străină II 120 60 60 0 4 0 E 4 

F.02.O.011 Pedagogia Generală 90 45 45 2 1 0 E 3 

F.02.O.012 Psihologia Vîrstelor 120 60 60 2 2 0 E 4 

F.02.O.013 Analiza matematică II 150 75 75 3 2 0 E 5 

F.02.O.114 Arhitectura calculatoarelor 120 60 60 1 1 2 E 4 

S1.02.O.115 Programare Turbo Pascal 120 60 60 1 1 2 E 4 

F.02.O.105 Algebra 180 90 90 4 2 0 E 6 

G.02.O.017 Educaţia fizică II 30 30 0 Extracurricular V 0 

Total C. S. L. 13 13 4 7E, 2V 30 
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ANUL II de STUDIU                                        SEMESTRUL III  

 

Cod Denumirea unităţii de curs 

Total ore 
Numărul de ore pe 

săptămână Forma de 

evaluare 

Nr. 

credite 
Total 

Contact 

direct 

Studiu 

individual 
C S L 

F.03.O.019 Educaţia Incluzivă 60 30 30 1 1 0 E 2 

F.03.O.003 Teoria Instruirii 90 45 45 2 1 0 E 3 

F.03.O.020 Ecuaţii diferenţiale 150 75 75 3 2 0 E 5 

F.03.O.021 
 

Analiza Matematică III 

* ( Teză de an ) 
150 75 75 3 2 0 E 5 

S2.03.O.121 Matematica Discretă 150 75 75 2 3 0 E 5 

S1.03.A.023 

S1.03.A.024 

Teoria şi Metodologia Curriculumului Şcolar/ 

Tehnologie educaţională 
90 45 45 2 1 0 E 3 

S1.03.A.025 

S1.03.A.026 

Psihologia educaţională 

Psihologia şcolară 
90 45 45 2 1 0 E 3 

U.03.A.045 

U.03.A.046 

Ştiinţe filosofice/ 

Istoria filosofiei 
120 60 60 2 2 0 E 4 

Total C. S. L. 17 13 0 8E 30 

 

* Studenţii vor realiza câte o teză de an. Tezele sunt evaluate în cadrul disciplinelor corespunzătoare şi numărul total de credite ce 

revin acestor discipline. 

 

 

 

 

ANUL II de STUDIU                                        SEMESTRUL IV  

 

 

Cod Denumirea unităţii de curs 

Total ore 
Numărul de ore pe 

săptămână Forma de 

evaluare 

Nr. 

credite 
Total 

Contact 

direct 

Studiu 

individual 
C S L 

U.04.O.032 Etica Profesională 60 30 30 1 1 0 E 2 

S1.04.O.133 Baze de date şi cunoştinţe 180 90 90 2 1 3 E 6 

S2.04.O.134 Geometria Diferenţială 120 60 60 3 1 0 E 4 

U.04.A.083 

U.04.A.084 

Elemente de dreptul muncii 

Dreptul Uniunii Europene 
120 60 60 2 2 0 E 4 

U.04.A.035 

U.04.A.036 

Politologie 

Structuri politice europene 
60 30 30 1 1 0 E 2 

S2.04.A.137 

S2.04.A.138 

Probabilităţi şi Statistică 

Teoria  Numerelor 
180 90 90 3 3 0 E 6 

S1.04.A.239 

S1.04.A.240 

Software de prelucrare a imaginii  

Grafică Asistată de Calculator  
180 90 90 3 0 3 E 6 

Total C. S. L. 15 9 6 7E 30 
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ANUL III de STUDIU                                        SEMESTRUL V  

 

Cod Denumirea unităţii de curs 

Total ore 
Numărul de ore pe 

săptămână Forma de 

evaluare 

Nr. 

credite 
Total 

Contact 

direct 

Studiu 

individual 
C S L 

S1.05.O.141 

 

Didactica Disciplinei A (Informatica) 

* ( Teză de an ) 
180 90 90 4 2 0 E 6 

S1.05.O.242 Programare C++ Builder 150 75 75 1 1 3 E 5 

U.05.O.057 

U.05.O.058 

Integrare Economică Europeană 

Mediul european  al afacerilor 
90 45 45 3 2 0 E 3 

S1.05.O.169 Sisteme de operare 120 60 60 1 1 2 E 4 

U.05.A.045 

U.05.A.046 

Destinul European al Republicii Moldova 

Elemente de Cultură Universală şi Naţională 
120 60 60 3 1 0 E 4 

S2.05.A.147 

S2.05.A.148 

M2.05.A.051 

Ecuaţiile fizicii matematice 

Teoria operatorilor 

Teoria Distribuţiilor şi Transformarea 

Fourier  

150 75 75 2 3 0 E 5 

S1.05.A.249 
S1.05.A.250 

M1.05.A.054 

Prelucrarea semnalelor 
Sisteme multimedia în instruire 

Proiectare asistată de calculator I (Autocad)  

90 45 45 1 0 2 E 3 

Total C. S. L. 15 10 7 7E 30 

 

 

* Studenţii vor realiza cîte o teză de an. Tezele sunt evaluate în cadrul disciplinelor corespunzătoare şi numărul total de credite ce revin 

acestor discipline. 

 

 

 

 

ANUL III de STUDIU                                        SEMESTRUL VI 

 

Cod Denumirea unităţii de curs 

Total ore 
Numărul de ore pe 

săptămână Forma de 

evaluare 

Nr. 

credite 
Total 

Contact 

direct 

Studiu 

individual 
C S L 

G.06.O.043 Psihologia comunicării 90 45 45 3 2 0 E 3 

U.06.A.056 
U.06.A.057 

Managementul resurselor umane  
Istoria managementului  

120 60 60 4 3 0 E 4 

S2.06.A.258 

S2.06.A.259 

M2.06.A.062 

Analiza funcţională  

Spaţii Banach 

Elemente de analiza vectorială 

120 60 60 6 2 0 E 4 

S1.06.A.160 

S1.06.A.161 

M1.06.A.065 

Proiectarea şi analiza algoritmilor 

Algoritmarea în domenii de aplicare 

Proiectare asistată de calculator II (Autocad) 

150 75 75 3 0 6 E 5 

 Practica iniţială şi disciplina A (Informatica 1s. 
+6s.) 

       14 

Total C. S. L. 16 7 6 4E 30 
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ANUL IV de STUDIU                                        SEMESTRUL VII 

  

 

Cod Denumirea unităţii de curs 

Total ore 
Numărul de ore pe 

săptămână Forma de 

evaluare 

Nr. 

credite 
Total 

Contact 

direct 

Studiu 

individual 
C S L 

S2.07.O.166 Metode de Optimizare 90 45 45 2 2 0 E 3 

S1.07.O.167 Inteligenţa artificială 60 30 30 2 1 0 E 2 

S2.07.O.148 Calcul Variaţional 90 45 45 2 2 0 E 3 

S1.07.O.169 Proiectarea bazelor de date 90 45 45 2 0 2 E 3 

S2.07.O.244 Didactica Disciplinei B (Matematica) 120 60 60 3 3 0 E 4 

S2.07.A.180 

S2.07.A.176 

Software de calcul numeric şi/sau simbolic 

Circuite integrate  
90 45 45 1 0 2 E 3 

S1.07.A.229 
S1.07.A.230 

Prog.Orient.pe Obiecte (Delphi) 
Prog.Orient.pe Obiecte (C++) 

120 60 60 1 1 4 E 4 

 Practica disciplina B (Matematica 4s.)        8 

Total C. S. L. 15 9 8 7E 30 

 

 

 

ANUL IV de STUDIU                                        SEMESTRUL VIII 

 

 

 

Cod Denumirea unităţii de curs 

Total ore 
Numărul de ore pe 

săptămână Forma de 

evaluare 

Nr. 

credite 
Total 

Contact 

direct 

Studiu 

individual 
C S L 

S1.08.O.174  Optimizarea reţelelor WAN 120 60 60 2 2 2 E 4 

S1.08.A.173 
S1.08/.A.274 

M1.08.A.080 

Programare Java/ 
Reţele de calculatoare/ 

Sisteme informaţionale  în învăţământ 

120 60 60 2 2 2 E 4 

S2.08.A.286 
S2.08.A.187 

M2.08.A.090 

Analiză numerică  
D-operative şi CHQ- algebre 

Complemente de analiza numerica 

120 60 60 4 2 0 E 4 

S1.08.A.183 

S1.08.A.185 

Informatica aplicată 

Programare WEB 
90 45 45 2 0 2 E 3 

 Practica de licenţă (4,5 s.)        9 

 Examenul de licenţă        6 

Total C. S. L. 10 6 6 4E 30 
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Stagiile de practică 

 
Stagiile de practică 

 

Sem. Nr. săpt ./ 

ore 

perioada Nr. de 

credite 

1.  Practica de specializare 

 De iniţiere 

 
6 

 
1 / 60 

 
26.03 – 30.03 

 
2 

2. Practica pedagogică 

 Disciplina A 

 Disciplina B 

 

6 
7 

 

6 / 360 
4 / 240 

 

02.04 – 18.05 
02.12 – 30.12 

 

12 
8 

3. Practica de licenţă (de cercetare, documentare, 
redactare finală a tezei de licenţă) 

8 4,5 / 270 29.03 – 05.05 9 

 

Discipline la libera alegere 

 

Nr. 

d/o 

Codul 

disciplinei 
Denumirea disciplinei 

Anul de 

studii 
Semestrul 

Numărul ore săptămânal Evaluări 

 

Număr de 

credite Preleg. Semin. Lab. 

1.  Limba Română pentru alolingvi I 1 1 1 - E 2 

2.  Limba modernă pentru începători I I 2 1 1 - E 2 

3.  Limba modernă pentru începători II  II 3 2 - - E 2 

4.  Limba modernă pentru începători III II 4 1 1 - E 2 

5.  Cultura vorbirii II 4 1 1 - E 2 

6.  Limbajul  de programare HTML II 4 1 1 - E 2 

 
Examenul de licenţă 

 
Nr. 

d/o 

 

Denumirea activităţii 

 

Perioada 

Nr. 

Credite 

1. Examen la disciplina fundamentală 25.05 –31.05 

6 
2. Examen la disciplina de specializare I 01.06 – 07.06 

3. Examen la disciplina de specializare II 08.06 - 14.06 

4. Susţinerea tezei de licenţă 15.06 –22.06 

 
Total 

 
 

Nr. 

crt. 

 

Componentele 

Număr de 

credite 

1. 1. Disciplinele fundamentale 43 

II. Discipline de creare a abilităţilor şi competenţelor generale 8 

III. Discipline de orientare socio-umanistică 23 

IV. Discipline de orientare spre specializare 

 Informatică  

 Matematică 

 

60 
40 

2. V. Discipline de orientare către alt domeniu la ciclul II 25 

3. Examenul de licenţă 6 

 TOTAL 240 

4. Modulul psiho-pedagogic  (inclusiv practica pedagogică) 60 
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STANDARDUL ACADEMIC ŞI PROFESIONAL AL SPECIALISTULUI 

 

Facultatea: Economie, Informatică şi Matematică 

Domeniul general de studii: 14 Ştiinţe ale educaţiei 

Domeniul de formare profesională: 141 Educaţie şi formarea profesorilor 

Specialitatea dublă: 141.02/141.01 Informatică şi matematică 

Număr de credite transferabile: 240 

Titlul obţinut: Licenţiat în ştiinţe ale educaţiei 

 

Specialiştii licenţiaţi cu studii superioare universitare se pregătesc pentru a lucra în şcoli de cultură generală, licee, colegii şi alte instituţii preuniversitare, în calitate de 

profesori de informatică şi matematică. 

Profesorul de matematică şi informatică trebuie să aibă un orizont pedagogic larg, să cunoască legităţile dezvoltării psihice şi fizice a copiilor, să posede cele mai perfecte 

metode de educaţie şi instruire în şcoală; să posede şi să aplice tehnologii educaţionale contemporane, tehnologii centrate pe colaborarea dintre cel ce predă şi cel ce învaţă, 

descoperă noul; succesul activităţii profesorului depinde mult de interesul şi dragostea lui faţă de şcoală şi elevi. Omul, care nu iubeşte şcoala nu are vocaţie pedagogică, nu e în 

stare să pătrundă în caracterul şi viaţa spirituală a copiilor, nu poate deveni un profesor bun. Profesorul trebuie să posede tactul pedagogic, să fie atent şi grijuliu, disciplinat şi 

exigent, uman şi nepărtinitor, consecvent  şi  insistent. 

La finele studiilor universitare specialistul trebuie să posede cunoştinţe social-umaniste, fundamentale şi de specialitate în domeniul matematicii şi informaticii. 

Absolventul obţine titlul de Licenţiat în ştiinţe ale educaţiei la îndeplinirea integrală a planului de învăţământ şi promovării probelor de evaluare, inclusiv examenului de 

licenţă, conform sistemului de notare în Republica Moldova cuprins între 1 şi 10 puncte, notele de promovare fiind 5 – 10, şi acumulării a 240 credite transferabile conform 

Sistemului European de Credite Transferabile (ECTS). Programul de studii s-a bazat pe obiectivele şi cerinţele standardului educaţional al specialistului din Domeniul general de 

studii: 14 Ştiinţe ale educaţiei, Domeniul de formare profesională: 141 Educaţie şi formarea profesorilor, Specialitatea dublă: Cod 141.02 /141.01 Informatică şi matematică. 

Standardul de formare profesională iniţială presupune următoarele finalităţi: 

 Asimilarea cunoştinţelor din disciplinele fundamentale ale profilului  

 Formarea aptitudinilor de a utiliza în practică cunoştinţele acumulate, dezvoltarea calităţilor determinate de specificul informaticii şi matematicii: exactitate, corectitudine, 

punctualitate, coerenţă. 

 Dezvoltarea abilităţilor de a corela cunoştinţele de specialitate cu etica comportării sociale; a transfera informaţiile din domeniu către alte ramuri; a poseda şi respecta tactul 

pedagogic, descoperind şi stimulând aptitudinile şi interesele elevilor. 

  

Absolventul trebuie:  

 

 Să cunoască (competenţe – aspect gnoseologic): 

1. construcţia  şi  principiile  de  lucru  al  calculatorului  personal;  

2. principiile  de  bază  ale  programării, diverse  limbaje  de  programare;  

3. principiile  de  bază ale  modelării  matematice;  

4. sisteme de proiectări şi reprezentarea grafică a obiectelor tehnice cu ajutorul calculatorului; 

5. bazele proiectării şi administrării reţelelor de calculatoare; 

6. bazele aplicării calculatorului în modelarea tehnico-ştiinţifică şi inginerească; 

7. metodologia de proiectare a sistemelor cu microprocesoare; 

8. structurile şi arhitectura sistemelor de calculatoare; 

9. aplicarea ingineriei soft la rezolvarea problemelor inginereşti; 

10. elementele de bază ale teoriei fenomenelor de aşteptare; 
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11. principiile de organizare a calculatoarelor şi a reţelelor de calculatoare. 

12. bazele calcului  aproximativ,  calculul  diferenţial, grafice, diagrame, programarea  liniară;  

13. relaţii  de  funcţii  şi  ecuaţii trigonometrice;  

14. calculul  integral; metoda  coordonatelor  şi  aplicarea  ei  în  rezolvarea  problemelor  de  geometrie;  

15. funcţia, extrema, continuitatea  şi  discontinuitatea, funcţii  de  multe  variabile, serii  şi  şiruri;  

16. aparatul  de  rezolvare  a  ecuaţiilor  de  grad  superior, a  sistemelor  liniare; 

17. aspectele generale ale curriculumului şcolar şi principiile de predare; 

18. principiile  pedagogice  generale  cum  ar  fi  principii  privind  predarea, care stabilesc  că: 

- predarea  generează  şi  susţine  motivaţia  elevilor  pentru  învăţarea  continuă; 

- profesorul  creează   diverse  situaţii  de  învăţare; 

- profesorul  descoperă  şi  stimulează  aptitudinile  şi  interesele  elevilor; 

- predarea  înseamnă, nu  numai  transmiterea  de  cunoştinţe, dar  şi  formarea  de  compartimente  şi  de  atitudini; 

- predarea  asigură  transferul  de  informaţii  de  la  matematică   la  alte  discipline. 

 

 Să-şi formeze abilităţi: 

1. de a aplica tehnici de calcul şi limbaje de programare la rezolvarea problemelor, ce ţin de sisteme şi tehnologii informaţionale şi INTERNET, la proiectarea şi modelarea 

sistemelor automate; 

2. de proiectare a desenelor în domeniul electronicii la calculator; 

3. de utilizare a microprocesoarelor pentru a proiecta unităţi şi sisteme de calcul; 

4. de  proiectare a reţelelor de calculatoare 

5. de  modelare şi control automat a sistemelor electronice. 

6. să utilizeze un mediu de programare şi un limbaj de programare de nivel înalt; 

7. să modeleze pe calculator fenomene fizico-tehnice şi socio-economice; 

8. de îndrumare şi formare a contingentului de elevi şi audienţi. 

9. să planifice şi realizeze proiecte de lecţii şi activităţi didactice cu caracter practic 

 

 Să posede aptitudini – aspect praxiologic:  

1. de a utiliza cunoştinţele obţinute la rezolvarea problemelor practice conform realizărilor tehnico-ştiinţifice de ultimă oră în domeniul profesat; 

2. de a obţine experienţă practică în domeniul ştiinţei calculatoarelor la soluţionarea problemelor experimentale; 

3. de a aplica cunoştinţele obţinute la protecţia şi restabilirea informaţiei digitale; 

4. de modelare a problemelor din domeniul analizei şi sintezei sistemelor electronice; 

5. de a utiliza metodele de calcul matematic; 

6. de a expune auditoriului materialul structurat pe teme şi compartimente organizate conform metodicii predării obiectului; 

7. de a stabili sarcini de lucru individual pentru elevi şi audienţi; 

8. de a organiza activitatea metodico-didactică conform exigenţelor stabilite de Ştiinţa din domeniu şi organele de resort. 

 

 

 

 


